
МОРСКА БИТКА ПИРАТИ 
 

Правила на играта: 

1. Всеки играч има отделение с 10 кораба (6 малки червени, 2 сини, 1 зелен, 1 голям жълт), 1 

молив, 1 голям лист (с полета, където да позиционира корабите) и 1 малка карта (с полета, за 

да записва произведените изстрели). Разгънете капака и го поставете като статив. 

2. Изберете нивото на трудност - големия лист, който след това всеки играч пъха в 

пластмасовите ъгли на статива: 

• Начинаещи: 20 полета и 5 кораба (малките червени кораби) 

• Напреднали: 64 полета и 10 кораба 

Постави магнитните кораби произволно на полетата си. Увери се, че никой от корабите не 

излиза от линиите. 

3. Отгатни разположението на корабите на опонента си и дай координатите на изстрела си 

(например В4). Ако си ударил някой от корабите му, маркирай с кръг на малката карта; ако 

изстрелът ти е отишъл във водата, маркирай с хикс. 

4. Внимание, корабът потъва напълно ако си ударил всички полета, на които е разположен (1 

изстрел за червените кораби, 2 за сините, 3 за зеления, 4 за жълтия). 

5. Ако опонентът ти удари някой от корабите ти, маркирай с Х от твоята страна на дъската. 

Когато корабът е изцяло потопен, оттегли го и го прибери в отделението си. 

6. Победител е този, който потопи всички противникови кораби. 

 

 


